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Ateliers de création numérique 
Direction : Professeur Marie-Madeleine Martinet 
Formation à la création de site web, aux logiciels d’image et de 3D 
· Atelier en salle d’informatique de pratique par les doctorants sur poste de travail individuel, accessible aux débutants et les conduisant à un niveau intermédiaire ou avancé
· Création de site web :

· formation utile aux webmestres d’équipe de recherche (souvent responsabilité des jeunes chercheurs)

· création de pages, insertion d’images et de texte ; effets interactifs avancés ; liens internes et externes
· Traitement d’image

· les bases : les outils de formes, couleurs, les sélections

· les effets artistiques : filtres, calques, transparences, photomontage
·  Création en 3 D :
· la création de volumes et leurs coordonnées

· les couleurs, textures, importation de photographies, lumières et ombres, atmosphère

· l’animation

· Présentation du contexte esthétique, intellectuel, historique, de l’infographie contemporaine :

· situation dans les débats et les pratiques artistiques depuis la Renaissance – géométrie et architecture, couleurs et ombres ; 

· position par rapport aux théories de la perception – identification des formes, structure et texture
·  place dans les études sur la culture visuelle, sur les représentations et leur rôle social, sur l’apport des technologies de l’information pour la définition de l’imaginaire
· Support de formation disponible sur Moodle (http://moodle.paris-sorbonne.fr)

· Séminaires :
· histoire de la réalité virtuelle

· applications de la RV : architecture classique, usages scientifiques

· Organisation de sessions  avec partenaires 
· avec universités étrangères : visioconférences et interaction sur plateforme de réalité virtuelle, avec projets réalisés par les doctorants

· avec partenaires scientifiques et industriels : présentations de RV  sur divers domaines
· Interventions de doctorants et chercheurs 
· présentation de leurs travaux sur ces sujets
· présentation de projets de VR
